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2 Introducédo ao BN360-200 Backeye® Select 360°

O sistema BN360-200 Backeye® Select 360° da Brigade é um sistema avancado de monitoramento por cAmera que
oferece uma vista simulada de olho de passaro, dando aos condutores a capacidade de ver tudo em torno do veiculo
em uma Unica imagem. Usando o sistema Backeye® 360 Select os condutores melhorar, significativamente, a
visibilidade do ponto cego e a maneabilidade de baixa velocidade contra os sistemas tradicionais de monitoramento
por cAmera. O sistema BN360-200 da Brigade compreende quatro cameras ultra grande angulares, um ECU, feixes
de energia e de interface e um controle remoto IR para a interacdo com o sistema. Ao colocar as caAmeras ultra
grande angulares simetricamente em torno do veiculo, o ECU pode capturar e processar imagens Unicas da camera
em uma vista Unica de cima para baixodo entorno do veiculo.

Por favor, veja:

A vista composta ndo é uma vista aérea panoramica verdadeira e os objetos podem parecer distorcidos,
parciais ou mais afastados/préximos do que aparecem - especialmente nas areas onde a imagem é uma
combinagdo de duas cameras (ou seja, onde as duas imagens da camera “se misturam”). E essencial que o
Brigade Backeye®360 Select seja montado e encarregado a técnicos competentes e treinados. O instalador
€ responsével pela correta montagem de todo o sistema e deve aderir as regulamentagdes e legislacao
vigentes. Os operadores do veiculo no qual o sistema Brigade Backeye®360 é montado devem estar
inteiramente cientes de como interpretar as imagens fornecidas pelo sistema para que eles ndo se distraiam
ou confiem completamente nele. A distracdo pode causar acidentes. O sistema tem a finalidade de ajudar
0 operador, que deve ainda se concentrar na operacdo do veiculo, obedecer as regras de transito e
regulamentacdes locais e continuar a usar seu préprio treinamento, sentidos e outros auxilios do veiculo,
como espelhos por exemplo, da mesma maneira que faria se o sistema ndo estivesse em funcionamento.
Nada tira a responsabilidade do operador de operar o veiculo de maneira apropriada e dentro da lei.

2.1 Funcbes do Produto

e Vista 360° completa do entorno do veiculo em uma Unica imagem dada pela vista simulada de olho de passaro
e 4 cameras ultra grande angulares com campo horizontal de até 185° de vista que da uma area de observacéo
melhorada mesmo em vistas Unicas de camera (contra sistemas tradicionais de camera)
e Vistas personalizadas de 360° através do software da Calibragem
o Vista de Foco Dianteira/Traseira - vista de cima a baixo no parte dianteira/traseira do veiculo
o Vista de troca de faixa esquerda/direita - imagem de 360° de visdo deslocada para mostrar faixas
adicionais de lado esquerdo/direito
o Vista de cruzamento de trafego dianteiro/traseiro - imagem de camera dianteira/traseira processada e
atenta aos cantos extremos do campo de visao
o Posicdes personalizadas de imagem de 360°(por exemplo, vistas de 270° para veiculos articulados)
e Saida de video NTSC ou PAL do ECU
e 4 entradas de acionador : sinal reverso/esquerdo/direito/velocidade
e Menu de configuracdo do OSD: ajustes padrdo de vista/ vistas disparadas/velocidade sinal de acionador
/imagem

2.2 Visao Geral da Exibicdo (vista padrao)

BRIGADE
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1. Vista Gnica de camera - mostra a vista Unica normal de camera (ou seja, dianteira, traseira, esquerda ou
direita)

2. imagem de vista de 360° - vista simulada de olho de passaro de 360° do veiculo

3. Logotipo da Brigade - ndo é visivel em vistas de retrato de tela inteira

4. Veja o grafico de informagdo - pictograma que indica que Unica vista da camera esta sendo indicada
atualmente
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O sistema BN360-200 pode ser instalado tanto no Modo de Exibicdo de Paisagem, quanto no Modo de Exibicdo de
Retrato, de acordo com a preferéncia dos usuarios. A orientacdo/disposicdo desejada do monitor determinara qual
configuracdo de vista é usada ao instalar o sistema.

2.3 Configuracdes de Exibicdo

2.31

Para 0 Modo Paisagem, o monitor é instalado na orientagdo de paisagem. O sistema
pode exibir imagem de visdo de 360° proxima a uma imagem de camera Unica ou
uma visao de tela inteira de camera Unica. A vista padrdo e as vistas disparadas
podem ser designadas no Menu do OSD.

Modo Paisagem

BRIGADE
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Para o Modo Retrato, o monitor € instalado na orientacéo de retrato. O sistema pode
exibirimagem de visdo de 360° em tela inteira para uma visdo maior do que de 360°,
ou pode exibir a imagem de visdo de 360° acima (para camera traseira) ou abaixo
(para camera dianteira/lateral) as vistas da camera Unica. A vista padrdo e as vistas
disparadas podem ser designadas no Menu do OSD. g

Modo Retrato

2.4 Configuracoes de Vista

O sistema é capaz de armazenar 10 vistas diferentes por instalacdo, h& 4 configuracdes diferentes (veja a tabela
abaixo) para empregar todas as vistas suportadas pelo sistema. A combinacdo desejada das vistas determinaré que
arquivos de configuracao sdo usados durante o procedimento de calibragem:

Configuracéo de Vista
No. Modo de Vista = = =
Paii.:g em 1 Paii.:g em 1 Paii.:g em 1 343 = Retrato

1 Vista Superior + Traseira Espelhada v v v v
2 Vista Superior + Dianteira v v v v
3 Vista Superior + Esquerda v v v
4 Vista Superior + Direita v v v

5 Foco Superior + Dianteiro v

6 Foco Superior + Traseiro v

7 Vista de Faixa Superior LH + Esquerda v

8 Vista de Faixa Superior RH + Direita v

9 Trafego de Cru_zam_ento Superior + v

Dianteiro
10 Trafego de Cruzam_ento Superior + v
Traseiro

11 Faixa Superior LH Inteira v
12 Faixa Superior RH Inteira v
13 Superior Inteiro v
14 Dianteiro Inteiro v v v

15 Traseiro Inteiro v v v

16 Esquerdo Inteiro v v v

17 Direita Inteira v v v

18 Trafego de Cruzamento Dianteiro v v

19 Trafego de Cruzamento Traseiro v v




2.5 Modos de Vistas

Os Modos de Vista séo as diferentes vistas que o sistema pode mostrar em cada Modo de Exibi¢cdo. As imagens de
exemplos dos modos de vista listadas acima sdo mostradas na tabela abaixo:

Vista

Descrigéo

Imagem de Exemplo

Vista superior + traseira
Vista superior + dianteira
Vista superior + esquerda
Vista superior + direita

O “superior” se refere a imagem de vista
de olho de passaro/completa de 360°, a
imagem do veiculo é centrada em uma
imagem de 360° e é colocada a direita
(para configuracdes de Paisagem) ou
acima/abaixo (para configuragdes de
Retrato) da imagem de camera Unica (ou
seja, a cAmera dianteira/traseira etc.).
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Superior Inteira
Superior Faixa LH Inteira
Superior Faixa RH Inteira

Vistas da tela inteira de 360° somente
para o Modo Retrato.

As vistas de troca de faixa LH/RH movem
o veiculo para a esquerda/direita
enfatizando os lados do veiculo.
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Dianteira (inteira)
Traseira (inteira)
Esquerda (inteira)
Direita (inteira)

Exibe as vistas de camera Unicas
dianteira/traseira/ esquerda/direita
somente em telas inteiras.

Este é somente um modo de vista
Paisagem.
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Trafego de Cruzamento
Dianteiro

Trafego de Cruzamento
Traseiro

Trafego de Cruzamento
Superior+ Dianteiro
Trafego de Cruzamento
Superior+ Traseiro

Simula as cameras colocadas nos cantos
ou o veiculo direcionado para baixo na
juncdo de intersecéo. Esta vista d4 énfase
adicional nos cantos extremos de vistas
dianteiras/traseiras onde os pedestres ou
veiculos podem cruzar o caminho do
veiculo.

Tela inteira exibida no Modo Paisagem ou
em acima/abaixo da imagem 360° no
Modo Retrato.

Nota: esto Modo de Vista deve ser
usado somente observando as areas
dos cantos e ndo em circunstancias
onde o cam/po completo de vista
dianteira/traseira é necessario.
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Foco superior + dianteiro
Foco superior + traseiro

A vista de "foco" dianteiro/traseiro da
énfases adicional na vista superior para
baixo da dianteira/traseira do veiculo (esta
vista substitui a vista de camera Unica).

Esta é somente uma Vista de Paisagem.
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A Vista de Trafego de Cruzamento é um novo modo de vista para o sistema BN360-200 que simula as cameras
colocadas nos cantos do veiculo trazendo atencéo incrementada para a dianteira ou traseira do veiculo ao se
aproximar de intersecdo de trafego. A vista € gerada ao extrair e processar as imagens dianteiras ou traseiras de
camera Unica e ao remover a se¢do média da vista. As duas imagens de “canto” sdo colocadas lado a lado com
uma borda vermelha que indica ao condutor que a vista ndo é uma vista de camera dianteira/traseira normal.

2.6 Vista de Trafego de Cruzamento

Essas vistas usam somente as se¢des de canto da camera Unica, a imagem do campo de vista médio
(tipicamente a zona diretamente na parte dianteira/traseira do veiculo) € removida criando um grande ponto
cego. Os cantos extremos da imagem da camera podem parecer altamente distorcidos. A Brigade
recomenda que esta vista ndo seja usada para manobra de veiculo, ela deve ser usada somente para
monitorar areas de canto antes de trocar para uma vista normal.

Visdo Dianteira Completa Visdo de Trafego de Cruzamento Dianteiro

BRIGADE BRIGADE
BACKEYE360° BACKEYE360°

Nota: aimagem acima é somente um exemplo e mostra como a vista pode aparecer para localizacdes
ideais de montagem de camera. As cAmeras montaram abaixo do piso reduzirdo a eficacia desta vista.

Os exemplos abaixo mostram como esta vista pode aparecer, carros foram estacionados na frente e atras de um
veiculo em distancias similares.

Céamera montada em 0,6m:

BRIGADE BRIGADE
DACKEYE360® DACKEYE3GD®

A vista é abaixo do piso, baixa visibilidade dos cantos Os veiculos aparecem na vista, altamente
extremos, veiculos ndo em vista. distorcida,mas os objetos estdo desobstruidos.
Grande ponto cego no campo de vista médio.

Camera montada em 1,8m:

BRIGADE BRIGADE
DACKEYE3G0® DACKEYE360°

2 S
=

A vista é claramente superior ao piso, objetos em Os veiculos aparecem claramente no meio da tela, os
areas extremas sao mais visiveis, embora ainda sem objetos estédo distorcidos, mas estao desobstruidos e
definigdo/sem obviedade, veiculo vermelho a direita da significativamente mais 6bvios. O veiculo vermelho

imagem é quase invisivel. esté claramente em viséo.



3 Componentes do Sistema
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3.1 Kit Backeye® 360° Select - BN360-200
A seguir a lista dos componentes que séo fornecidos com o sistema BN360-200.
3.1.1 ECU - BN360-200-ECU

As interfaces entre cAmeras e monitor executam o processamento de imagem
complexo e contém o software para o menu de configuracdo do OSD.

3.1.2 Céameras (4 off) - BN360-100C

Conjunto de quatro cameras ultra grande angulares com suporte de montagem e
caixa incluidoas.

3.1.3 Feixe principal de interface - BN360-200-INT

O feixe principal de interface fornece a conectividade entre cameras, ECU, Tecla
Configuracdo & Selecéo de Vista.

3.1.4 Feixe de energia - BN360-200-PWR

O feixe de energia fornece a conectividade entre o acionador do veiculo e as
fontes de energia.

3.1.5 Selecado de Cabo de Saida de Video - BN360-VBV-L4015

O Cabo de Saida de Video fornece o Feixe Principal de Interface com a
capacidade de conectar aos monitores de estilo Brigade VBV.

3.1.6 Tecla Configuracdo & Selecéo de Vista - BN360-CP-01

A tecla Configuragéo & Selecdo de Vista € usada para a calibragem e troca de
vista. A tecla Configuragdo & Selecdo de Vista ndo tem que ser montada para
uso do condutor.

3.1.7 Receptor IR - BN360-200-IR

O Receptor IR fornece ao BN360-200-ECU a funcionalidade de controle remoto
IR.

3.1.8 Controle IR - BN360-200-RC

O controle remoto fornece a interface entre usuario e o menu de configuragédo
BN360-200.




3.1.9 Kitde Ajuste de Camera - BN360-100C-FIX

O kit de ajuste contém todos os componentes de ajustes necessarios para ajustar
a camera a um veiculo. Ele inclui parafusos autoenrroscantes, parafusos de
maquina e tampas de porcas & parafusos.

3.1.10 Kit de Isolamento de Gaxeta - BN360-100C-MK

O kit de montagem de gaxeta detém o ruido do veiculo ou interferéncia que pode
perturbar a imagem da camera isolando a cAmera e seu corpo do veiculo.

3.2 Ferramentas de Calibragem

ok

x8 x8 x4

A seguir uma lista dos componentes que sdo necessarios para calibrar os produtos de Backeye360°.

3.2.1 Ferramenta de Calibragem - BN360-CT-01

Usada para transferir dados (por exemplo, calibragens, imagens de captagéo, dados
de backup etc.) entre o ECU e o PC dos dados salvos em um cartédo SD.

3.2.2 Tapetes de calibragem (4 fora) - BN360-CAL-MAT

Estes tapetes sdo alinhados em torno do veiculo para executar a calibragem da
camera para imagem de vista de 360°.

3.2.3 USB - BN360-200-USB

O USB contém toda a documentagao, software e arquivos de suporte necessarios
para instalar e calibrar o sistema BN360-200, incluindo o Brigade Backeye® 360°
Select Calibration Software.

Para o conteldo atualizado do USB, por favor, entre em contato com a Brigade
Electronics.
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4 Dados do Cartdo SD

4.1 Conteudo do Cartdao SD

O Cartdo SD contém todos 0s arquivos necessarios para capturar imagens das cameras, | BN350200Uss (3910)
executar a calibragem da posicdo da cAmera e para carregar os dados da calibragem. 1 elalonand Gperaton Guice

Os dados do Cartdo SD podem ser encontrados no BN360-200-USB na pasta “3.0 SD . s cardpae
Card Data”, a configuragédo desejada escolhida (veja a se¢do 2.4) decidir4 que arquivos SRREALY

sdo usados durante o procedimento de calibragem. Dentro da pasta “3.0 SD Card Data” t
ha umas varias versées de idiomas, escolha o idioma correto para a instalagéo dada. As -
arquivos de configuracdo sdo armazenadas dentro de cada uma das pastas de idiomas, P
por exemplo para Paisagem 1 Inglés, escolha a pasta 3.0 SD Card Data > 3.1 EN > L1. 32 R

3.3 DE

Consulte a secéo 2.4 para mais informacédo sobre Configuracdes de Vista.

4.2 Pasta Backeye360

A pasta “Backeye360” contém todas os arquivos relevantes para o procedimento de calibragem e Backeye360
deve ser copiada para a raiz do Cartdo SD bem no comego do procedimento de calibragem. app

A pasta Backeye360 deve estar no nivel superior do CartdoSD, se a Ferramenta de Calibragem ‘md_
ndo encontrar a pasta Backeye360, o procedimento de calibragem néo se iniciara. config

data

pararm

E também importante que as pastas dentro da pastaBackeye360 ndo sejam alterados de nenhuma maneira, elas
devem permanecer dentro da pasta e ndo devem ser renomeadas ao serem copiadas ao Cartdo SD. Veja a tabela
abaixo para um sumério das pastas dentro da pasta Backeye360 e suas funcdes:

Pasta superior | Pasta secundéria | Descrigcao
app Novo firmware
cmd Arquivo de comando para acbes da Ferramenta de
Calibragem
config Arguivo de Configuracéo para o software de calibragem
Backeye360 data Arquivos de arte final (mascara do veiculo, logotipo,
mensagem de adverténcia)
image Imagens capturadas do veiculo (criadas quando da captura
de imagens)
param Dados da calibragem de camera
4.3  Arguivo CMD
O arquivo mais importante dentro da pasta Backeye360 é o arquivo Backeye360 *  Name
CMD que é encontrado dentro da pasta “cmd”. O nome deste arquivo app
determina que funcdo a ferramenta de calibragem deve executar. capture.cmd
Para alterar a operacado da Ferramenta de Calibragem, o arquivo cmd
CMD deve ser renomeado. Por padrao, o arquivo CMD é nomeado config
como “capture.cmd” para permitir que a Ferramenta de Calibragem data
capture as imagens da camera.
param
Nota: certifigue-se de que o tipo de arquivo “cmd” seja visto
como “Windows Command Script” (Script de Comando do
Windows) ao renomear o arquivo. A extensao “.cmd” extension
no nome do arquivo pode ndo ser necessaria dependendo de
como sédo configuradas as extensdes do arquivo de Windows
Explorer.
Abaixo, lista de varios nomes de arquivo e de suas fun¢des:
Nome do Arquivo Funcao
b Cépia de dados ECU, dutil para executar instalagbes mdltiplas nas mesmas
ackup.cmd . ~
configuracdes
capture.cmd Captura imagens de camera Unica para calibragem
update.cmd Atualiza ECU com dados no cartdo SD
sysinfo.cmd Exibe Tela de Informacado do Sistema
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(NMOHS LON) TOHLNOD ILOW3Y / O4-002-09ENT
H3AIID3H Wi/ HI-002-09ENg
SSINYVH 43IMOd N3 / IMJ-002-09ENT
SSANYVH FOVAHTLNI NIVIN ND3 / INI-002-09ENT
N23/N23-00C-09ENT

NOILJIMOS3a/ 13d0n
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5.2 Diagrama de Instalacdo

As cameras BN360-200 devem ser montadas tdo simetricamente &
guanto possivel em torno do veiculo, preferivelmente, de forma central a

em cada lado do veiculo. Sendo isso o ideal, as cameras podem ser -
posicionadas em posicdes diferentes no veiculo, embora isso possa
afetar a qualidade total da imagem de 360°.

Recomenda-se que as cAmeras estejam montadas temporariamente em
primeira instancia para avaliar o posicionamento da camera e para
executar todos os ajustes antes de instala-las permanentemente.

5.2.1 Angulo de Montagem da Camera

As cameras sao projetadas para serem montadas em uma superficie vertical para dar alinhamento correto de forma
gue, aproximadamente, 10% da imagem da camera seja o corpo do veiculo como mostrado abaixo. Em alguns

casos, isso pode ndo ser possivel e pode precisar de ajuste, usando os suportes de montagem universais da
Brigades.

As cameras devem ser montadas em nivel ao corpo do veiculo. Certifique-se de que o kit de Isolamento de Gaxeta
seja usado se as cameras forem montadas as pecas metdlicas do corpo.

Na montagem ideal, o corpo do veiculo ?
ocupa 10% da imagem da camera.

90%

10%

Na montagem ndo ideal, o corpo do veiculo
ndo aparece na imagem da camera.

Posicéo da camera corrigida com suporte de p
montagem.
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Pode ser necessario montar as cameras em um plano horizontal, como pendurada sob o corpo do veiculo. Quando
montada nessa orientacdo, a camera precisa ser girada em 180° no seu suporte de montagem. Orificios de
drenagem adicionais devem ser feitos no canto inferior da caixa da camera.

Orificios
de drenagem adicionais

_a—

Posi¢cdo normal da camera Céamera girada a 180° na montagem

5.2.2 Altura da Montagem da Camera

A altura da montagem da camera é essencial para a qualidade da imagem de 360°. Normalmente, as cAmeras
montadas mais alto em um veiculo produzirdo uma imagem de visdo de 360° melhor entretanto a altura minima de
montagem dependera de um ndmero de variaveis, ou seja, 0 comprimento do veiculo, a posi¢gdo das cameras etc.
Desde que cada camera possa ver os marcadores, como mostrado na sec¢ao 6.2 o sistema calibrard, porém o
desempenho total ndo pode ser considerado apropriadamente. As cameras montadas de forma demasiado baixa
afetam a perspectiva dos objetos acima do nivel do chdo. Na imagem abaixo, o0 mastro de 1m aparece como o
esperado nas cameras laterais onde a altura da montagem é boa, mas parece distorcido para a cAmera dianteira
que é montada em 0,6m:

BRIGADE

BACKEYTIR0"

Oty Gl Satoty

0 mastro longo de 1m abaixo de uma camera Parte superior do mastro vista de um perspectiva de
montada em 1.8m vista superior

BRIGADE
BACKFYTIRD"

mastro longo de 1m na frente de uma camera Comprimento completo de mastro visto de uma
montada em 0,6m perspectiva de vista superior

12
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Os cabos da camera devem ser utilizados em condutos e ao longo de cabos apropriados em todo o veiculo. Evite a
utilizacdo de cabos com cabos de energia do veiculo para evitar possiveis interferéncias. Para impedir danos ao
cabo, permita sempre um raio razoavel para dobrar o cabo excedente e ndo pressione o cabo demasiadamente.
Nota: um orificio de 13mm é necessario para a passagem de conectores.

5.3 Roteamento de Cabo

5.4 Montagem de ECU

A ECU deve ser montada em uma posicao livre de umidade e de calor excessivo. Nota: o corpo da ECU pode
gerar algum calor durante a operag¢do normal.

5.5 Conexao do Sistema

Consulte os manuais dos fabricantes de carrocerias de veiculos para procedimentos de instalacao e conectividade
em todas as aplicagfes. Certifique-se de que a energia e a conexdes de igni¢cdo estdo fusionada na fonte. Para a
conectividade do sistema, consulte o Desenho do Sistema na se¢éo 5.1.

5.6 Monitor

O monitor deve ser fixado em uma posicdo apropriada para o operador e alinhado com toda a
legislagcdo/regulamentagbes vigentes. O sistema pode ser instalado em vista de paisagem ou retrato,
consequentemente, pode ser preciso girar o monitor em 90°.

Sistema Padréo exibido em um monitor na posi¢ao A configuragéo de retrato exibida em um monitor foi
de Paisagem girada para a orientagcdo correta de vista

5.7 lgnicdo Inicial do Sistema

Com o sistema conectado como descrito na Secao 5.1, gire a ignicédo
do veiculo e verifique a saida da imagem no monitor. BACKEYE350°

Nota: A mensagem “ADVERTENCIA” (“WARNING”) sera indicada
até que uma calibragem esteja terminada pela primeira vez.

BRIGADE

Ao pressionar a tecla Selecionar Vista (Select View) na tecla
Configuracdo & Selecéo de Vista (Set-up & View Select) se circulara
entre as vistas de camera Unicas. Esta seria uma boa ocasiao para
verificar o posicionamento da camera, com descrito na Secéo 5.2.
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6 Calibragem de Veiculo

Para criar uma imagem de vista de 360° Util e confiavel, é preciso que seja realizada uma calibragem completa.
Como cada veiculo e cada instalacéo é diferente do seguinte, as posicées da camera devem ser calibradas usando

0 Backeye 360° Calibration Kit. O procedimento envolve as seguintes etapas:

= Instalacdo da cAmera no veiculo.

= Colocacao de tapetes de calibragem em volta do veiculo.

= Captura de imagens de veiculousando a Ferramenta de Calibragem.
= Calibrar posicdes da camera usando o software de Calibragem.

= Carregar dados de calibragem ao Backeye 360° ECU.

= Verificar resultado da calibragem.

6.1  Ambiente de calibragem

Um perimetro minimo de 2m é necessario em volta do veiculo. O piso precisa ser de uma superficie plana porque
a calibragem nao pode ser possivel se o piso for desigual.

6.2 Padrao de Calibragem e Alinhamento de Veiculo

Os Tapetes de Calibragem listados na Secao 3.2.2 devem ser colocados simetricamente em volta do veiculo, como
mostrado na imagem abaixo (& esquerda). Os Tapetes de Calibragem devem ser colocados, preferentemente, o
mais perto possivel das cameras, entretanto isso pode variar para tipos diferentes de veiculo e de instalagdo, desde
gque cada cAmera possa ver todos os trés pontos dos dois triangulos no campo de vista das cAmeras, como mostrado
na imagem abaixo (direita), o sistema calibrara. Quanto mais precisos estiverem posicionados os Tapetes de
Calibragem em torno do veiculo, melhor sera o resultado final. A linha de giz, corda ou ferramentas a laser séo
recomendadas para maior preciséao.

| G2~ G4

V—w—m _____ v V‘ N7

Nota: € imperativo que os Tapetes de Calibragem estejam colocados, como mostrado acima, se a
orientacdo dos tapetes for diferente (por exemplo, girados em 90°), o sistema nao calibrara corretamente.
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6.3 Colecdo de Imagem da Camera

Recomenda-se formatar o cartdo SD antes da calibragem.

Com a ignicao do veiculo deesligada, introduza a Ferramenta de Calibragem
dentro do BN360-200-ECU e ligue a ignicdo do veiculo. A seguinte tela sera
mostrada:

Copiar a pasta “Backeye360” da configuracdo desejada ao cartdo SD. Consulte
a secao 2.4 para mais informacdo sobree as diferentes Configuracdes de
Exibicao.

Nota: certifique-se de que o tipo de arquivo “cmd” seja visto como
“Windows Command Script” (Script de Comando do Windows) ao
renomear o arquivo. A extensdo “.cmd” extension no nome do arquivo
pode ndo ser necesséria dependendo de como sdo configuradas as
extensdes do arquivo de Windows Explorer.

Introduza o Cartdo SD na Ferramenta de Calibragem. O sistema indicara as
vistas de camera Unicas.

Confirme que cada uma das cameras do veiculo possa ver dois dos triangulos
do Tapete de Calibragem. Pressionando tecla Selecionar Vista (Select View)
na tecla Configuragdo & Selecéo de Vista (Set-up & View Select) se circulara
em cada uma das cameras.

Pode ser necessario ajustar as posicdes dos Tapetes de Calibragem ou as
posicBes das cameras, se as cameras ndo puderem ver os Tapetes de
Calibragem.

A imagem é apenas um exemplo.

Uma vez que cada camera puder ver os triangulos de Calibragem claramente,
pressionar e manter a tecla Selecionar Vista (Selet View) na tecla Configuracéo
& Selecdo de Vista (Set-up & View Select) por 3 segundos e soltar para capturar
e exportar as vistas da cAmera para o Cartdo SD.

Nota: Ndo remova o Cartdo SD durante este processo.

Quando as imagens sao salvas com sucesso, a seguinte tela sera exibida e o
Cartdo SD pode ser removido da Ferramenta de Calibragem.

Ejete o Cartdo SD da Ferramenta de Calibragem e introduza-o no PC onde
sera executada a calibragem. Confirme que o Cartdo SD contenha agora um
pasta “image” na pasta Backeye360 com vistas individuais de camera (elas

LTS "«

devem ser nomeadas como “front.bmp”, “rear.omp”, “right.omp” e “left.bmp”).

u

«

BRIGADE'

PDATE SYSTEM o M

8D Card

Please insert SD Card

v » SDHC (F) > Backeye3s0 » cmd

~

v 3k SDHC (R) A Name

v

Backeye360

app
cmd

capture.cmd

data

param

CAPTURE CAMERA

SD Card

Finish to save image(OK)
e ———————

X! safe to pull out SO card.
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Instale o Software de Calibragem do BN360-200-USB (pasta Software 2.0) ao clicar duas vezes no II

6.4 Instalacdo do Software de Calibragem Backeye®360

arquivo de configuracdo e seguir as instrucdes. Certifique-se de que estd sendo usada a versao
mais atual do software, visite o site da Brigades para baixar a verséo atual.

6.5 Uso do Software de Calibragem Backeye®360

6.5.1 Visdo Geral do Software de Calibragem

Depois de finalizada a instalacéo, clique duas vezes no icone do desktop do Software de Calibragem Backeye®360,
a tela inicial sera mostrada:

1 6 7 8 9 10

\ | | | | |

I] Untitled - 360 Calibration Software Tool v3.16.7 v * * v v X
BRIGADE!| 360 Select Calibration Tool e aen ‘@

Barra de status da verséo do sistema
1. Barra de status da versdo do sistema (exibe a vers@o do software e a versédo atualmente carregada do
arquivo Config)

Janela de imagem de camera e selecao do ponto de controle

2. Imagem da cdmera e ponto de controle dianteiros
3. Imagem da camera e ponto de controle traseiros
4, Imagem da camera e ponto de controle traseiros
5. Imagem da camera e ponto de controle direitos

Barra de ferramentas
6. Arquivo de entrada de configuracdo (carrega o arquivo de configuracdo do Cartdo SD)
7. Imagem da entrada (carrega as imagens da secédo do Cartdo SD)
8. Viséo prévia da Vista do Entorno (abre a tela de viséo prévia)
9. Salvar LUT (salva os arquivos de dados calibrados no Cartdo SD)
10. Saida (sair do programa)
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6.5.2 Carregamento do Arquivo Config

Clique nateclha "Carregar Config” ("Config Load”) e quando a janela

Carregar Config abrir, clique no icone “0” para localizar o arquivo oA R ]
Config.

Config Load *

Config File | @

Navegue para a posicdo do arquivo de configuragéo, ela pode ser v » This PC > SDHC (F) > Backeye360 > config
encontrada dentro na pasta “Config” no Cartdo SD. 0. SpHC (7 A Name
Backeye360 o
nbConfig.bin
app
cmd
config

data
image

param

Com o arquivo Config carregado, a barra de status da versédo do
sistema serd atualizada para mostrar a configuracao que foi usada,

estas versdes ¢: BRIGADE'| 360 Select Calibr

3.40 = Paisagem 1
3.41 = Paisagem 2 =
3.42 = Paisagem 3
3.43 = Retrato

Ceretifique-se de que o arquivo Config correto € usado para o tipo
de instalagdo. Para mais informacé&o sobre tipode de configuracao,
veja a secao 2.4.

6.5.3 Abertira dos Arquivos de Imagem

Clique duas vezes no icone “Carga de Imagem” (“Image
Load”) na barra da ferramenta de calibragem para abrir a
caixa de diadlogo da Carga de Imagem.

Tom Ot oM e

Selecione o Cartdo SD do menu suspenso e selecione a

“Carga” (“Load”) para captar as imagens da camera do Cartéao O e X
S D Enter or select the folder:
’ [ oo ovie - [ |
C.'Pudw
Q:wn;w

As imagens da camera povoardo automaticamente o0s
espagos vazios.
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6.5.4 Pontos de Controle de Calibragem

Os tridngulos no padrédo de calibragem sao detectados automaticamente
e o0s pontos de controle sdo indicados. O software detecta
automaticamente os cantos dos triangulos e deriva as coordenadas de
cada imagem quando carregado. A ordem dos pontos de controle parte do
ponto do tridngulo mais préximo ao veiculo e trabalha no sentido horario
em direcdo aos outros dois pontos. A calibragem ndo é possivel se a
ordem dos pontos de controle ndo estiver correta.

ADVERTENCIA: Certifique-se de que os pontos de controle est&o
selecionados na ordem correta como mostrado. Outra coisa, que
ndo o resultado acima ocasionaré falha na calibragem.

Pode ser necessario ajustar os pontos de controle uma vez que as
imagens foram carregadas. A imagem do ponto de controle ampliara
quando o cursor do mouse € movido para o ponto de controle. ISso permite
que os pontos de controle sejam posicionados com precisdo. Cligue como
botdo esquerdo no ponto de controle que necessita ser modificado. A mira
do ponto de controle selecionado ficara vermelha. Para desmarcar o ponto
de controle, cliqgue com o botdo esquerdo em qualquer outro lugar fora do
ponto de controle selecionado.

Alinhe o ponto de controle ao canto mais externo, como mostrado abaixo,
alinhando as linhas azuis ao tridngulo. As imagens a direita mostram o
antes e o depois do alinhamento. Recomenda-se mover o ponto de
controle fora do triangulo para deixar uma abertura desobstruida entre ele
e o triangulo, logo, arrume o ponto de volta para o triangulo até que ele
encontre a borda exterior do triangulo. Verifiqgue e modifique todos os seis
pontos de controle para cada camera.

Sugestdes Uteis:

Com um ponto de controle selecionado, use as teclas de seta no teclado
do PC para mover a mira um pixel por vez no sentido dado permitindo um
ajuste muito mais fino e controlado.

Ao clicar duas vezes na tela de imagem individual da cAmera para que
imagem ocupe toda a tela, se fazem ajustes menores de forma mais facil.
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Vista Dianteira & Traseira da camer

3 ®

Vista Esquerda & Direita da cAmer:




6.5.5 Vista Prévia de Entorno

Ao clicar na teclla “Aplicar AVM” (“Apply AVM”) se abrira a janela da “Vista
Prévia”.

Se houver algo errado com os pontos de controle o alerta de “Erro de
Calibragem” sera mostrado como uma dica sobre qual é a camera esta

incorreta. Geralmente, isso se deve a dois erros: P
1. Os pontos de controle ndo estdo alinhados corretamente. Verifique a ) oot AR comen,Confm e i
v~ ~ R ~ and pointing.
ordem e a posi¢do dos pontos de controle prestando atencdo & camera
dada na caixa de mensagem. ox

2. Os Tapetes de Calibragem néo estdo corretamente/precisamente
posicionados em torno do veiculo. Realinhe correetamente os tapetes
de calibragem.

Sugestfes uteis:

e Selecionar “Ok” nesta janela pulara o alerta e a janela “Vista Prévia” abrira de qualquer maneira.

e Mantenha a janela “Vista Prévia” aberta ao fazer os ajustes no ponto de controle.

e Reselecione “Aplicar AVM” (“Apply AVM”) ao ajustar o efeito das altera¢des a imagem da vista do entorno “ao
vivo”.

e Ajuste um ponto de controle de cada vez para alcan¢ar a imagem de vista do entorno mais apropriada.

6.5.6 Ajustes da imagem de Vista do Entorno

Se os pontos de controle forem alinhados corretamente, a janela da vista prévia sera similar ao exemplo abaixo:

Preview

Vehicle Dimensions

Overall width 2450
Overall length 9000
Vehicle Position 128, 236 pixel
LUT Version
p 0
Select a View |nbTop v

Surround View Property

mm
mm

Enter length of marker (mm)

Mask Type |Blending Auto v

Front FOV [50 -
Rear FOV 150 °
Line Width 4 pixel
tine color [ DD -

Blending Width 10 °

[~ Show Overlay Blend

Vehicle Image
[~ Auto Fit

Load Car Image

Parking Line Property

Nota: a aparéncia da imagem de vista do entorno variara dependendo do arquivo Config usado. A imagem acima
mostra que a imagem Paisagem vista do entorno. Algumas configuracdes tém vistas multiplas de 360° que
precisam ser calibradas, execute as etapas abaixo para cada imagem de vista do entorno.
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Para os Tapetes de Calibragem padrdo da Brigade, os detalhes do
Comprimento do Marcador ndo precisam ser mudados (o valor padréo é
de 1500mm). Para os Tapetes de Calibragem que n&do sao do tamanho
padrdo da Brigade, insira aqui a largura do Triangulo de Calibragem.

Ajuste as Dimens®es do Veiculo as dimensdes do veiculo usado.

Isso ndo precisa ser preciso, de forma geral, a mascara do veiculo (a
caixa preta onde o veiculo é mostrado) deve cobrir qualquer area
vermelhas que sdo os pontos cegos da camera. A mascara do veiculo
pode ser maior do que o veiculo, especialmente nos casos onde ha
objetos pendentes, porém esles criardo pontos cegos proximos ao corpo

do veiculo.

Nota: Para as Configura¢cdes que tém multiplas vistas de 360°, essas
etapas precisam ser repetidas a cada vista de 360°.

A Posicdo do Veiculo padrdo estd dada, como o centro da tela da
imagem de vista do entorno de 360°, entretantoisso pode ser ajustado se
necessario. Isso é especialmente (til nos casos onde somente uma parte
do veiculo é de interesse, por exemplo, para os veiculos articulados onde
a acdo da cabine que articula o trailer causaria grande distorcdo da
imagem de vista do entorno, neste exemplo, a posi¢éo do veiculo poderia
ser movida de modo que somente o lado e a parte traseira do veiculo
fossem mostrados (uma vista 270°).

Quando séo corretos posicao e tamanho do veiculo, a imagem de vista
do entorno pode ser girada, horizontalmente/verticalmente, mais/menos
aproximada para criar a vista ideal. Ao contrario da configuragdo da
Posicdo do Veiculo, ela ndo movera a mascara do veiculo, mudando
qualquer configuracdo se movera a imagem de vista do entorno atras da
mascara do veiculo. Estas teclas podem ser usadas para fazer ajustes
menores a imagem de vista do entorno, entretanto se nover necessidade
de ajustes maiores, é recomendavel verificar o alinhamento dos pontos
de controle. As seguintes etapas descrevem as fun¢gbes de cada uma
dessas teclas.

Os ajustes rotatérios devem ser feitos antes
de fazer algum ajuste horizontal ou vertical.
Os ajustes a imagem de vista do entorno
precisam ser feitos antes de aplicar uma
sobreposicdo de veiculo.
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Surround View Property

| Enter length of marker (rmm)

Vehicle Dimensions

Overall width 1800 mirmi

Overall lenath S600 mim

P2\ Ny

Vehicle Position 128, 236 pixel

V]
e




Os ajustes horizontais e verticais podem ser
feitos para remover todos os pontos cegos da
camera (mostrados em vermelho).

Uma vez estabelecida a posicao preferida da
mascara, verifique para ver se nao ha
nenhum excesso de corpo do veiculo ou
areas cegas (area vermelha) de céamera
mostradas.

Em alguns casos, as dimensfes exatas do
veiculo podem deixar alguma area cega de
corpo ou de camera visivel (isso se deve ao
posicionamento da camera e angulos de
montagem). Ajuste os valores da dimenséo
do veiculo e reposicione a mascara do
veiculo para remover o corpo do veiculo ou
as areas cegas da vista.

Pode ser preciso ampliar a mascara do veiculo ou aproximar ou ndo a
imagem de vista do entorno para ver mais ou menos area de entorno do
veiculo. Para fazer isso, use as teclas de seta abaixo da imagem de vista
de entorno para ajustar a vista, como desejado.

Recomenda-se deixar a configuragdo “Tipo de Mascara” (“Mask Type”)
em “Auto Mistura” (“Blending Auto”). Para mais informacéo sobre os tipos
de mascara, consulte a secao 7.

Clique em “Imagem de Carga de Carro” ( “Load Car Image” ) na secao
Imagem de Veiculo para carregar uma imagem de veiculo.

As imagens de veiculo sdo armazenadas na pasta 6.0 Overlays em
BN360-200-USB.

Imagens de veiculo personalizadas podem ser criadas, a imagem deve
ter o formato 24bit .bmp, o fundo de ser Preto (RGB 0,0,0), a cor RGB
do veiculo ndo deve ter valores 0). Qualquer cor que contenha um valor
0 no RGB sera mostrada como transparente. Paint ou Paint.Net deve ser
usada para criar ou modificar sobreposicdes de veiculo existentes.

A imagem de veiculo escolhida serd sobreposta na vista de entorno.

Para redimensionar a imagem do veiculo de modo que caiba
corretamente a mascara do veiculo, clique e arraste as caixas de ajuste
em torno da imagem para diminuir ou ampliar a sobreposi¢cdo, como
desejado. Clique e arraste a imagem do veiculo para posiciona-la sobre
a mascara do veiculo. Recomenda-se fazer a imagem do veiculo
ligeiramente maior do que a mascara do veiculo para esconder as areas
em branco da méascara do veiculo do entorno.

Quando a imagem do veiculo é posicionada e dimensionada
corretamente, pressione a teclah “Aplicar” (“Apply”) para salvar as
alteracoes.

-
\ 4

Mask Type |Eilen|:|ing Auto j

Vehicle Image

[~ Auto Fit

Apply '

Load Car Image
Z|
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Ao usar a opgao “Auto Encaixe” “Auto Fit” encaixara automaticamente a
imagem do veiculo & mascara do veiculo, entretanto o software tentara
escalar a imagem do veiculo whilst enquanto se mantém a propor¢éo do
aspecto original da imagem. Se a imagem nao tem a mesma proporcao
de aspecto que a mascara do veiculo, o resultado pode ndo ser
desejavel, por exemplo, se a imagem do veiculo for quadrada e a
mascara do veiculo for retangular.

Para melhores resultados, a Brigade recomenda que a imagem do
veiculo esteja escalada corretamente para encaixar a mascara do
veiculo, em vez de usar a opgao Auto Encaixe.

Use “Selecionar uma Vista” (“Select a View”) para ver e fazer todos os
ajustes necessarios as vistas adicionais. As vistas alistadas aqui
dependerdo da configuracdo que foi selecionada, para mais informacéao
veja a se¢do 2.4.

Para configuracdes onde ha multiplas vistas de 360° (por exemplo,
Paisagem 2, 3 e Retrato) também é necessario calibrar essas vistas,
calibragens em uma vista ndo sao aplicadas automaticamente a
outras vistas. Selecione cada uma das vistas aqui (por exemplo,
nbLSTop) e repita os passos listados acima para calibrar todas as
vistas disponiveis, como desejado.

6.5.7 Propriedade de Linha de Estacionamento

BRIGADE

A

Select a View |an|:||:| ﬂ

Surround View VIEW. FRONT "

Ertor | VIEW FRONT_FULL
el 8 VIEW_REAR
VIEW_REAR_FULL

Mask Type |yiew_LEFT

VIEW_LEFT_FRONT
Front FOV- |yIew_RIGHT v

Na janela da Vista Prévia, selecione uma vista traseira em “Select a View” e selecione a tecla “Assisténcia para a
Linha de Estacionamento” (“Parking Line Assistance”) para alterar a Propriedade Linha de Estacionamento. A tela

seguinte se abrir&:

Parking Line Assistance

Vehide Dimensions
Overall Width

1800 mm
.. Overall Length
/ 5600 mm
Tread Wheel Base
| 2500 mm | 2800 mm

Rear Overhang Offset 1] mm

Farking Line Setting

Steer Angle

Preview
{+ World Coordinate

" Rear Image Coordinate

Line Property

Select a Line ’—L|
newidth [ 0 pixes
Line Color —-
Distance ’7 mm

Canicel

| <

Dimensdes do veiculo

e Angulo de viragem - ajusta esseangulo adicionard uma
curvatura as linhas da guia de estacionamento. O pivd central
¢é feito exame como o centro da base da roda. O angulo de
viragem é fixo e ndo se move com o angulo de viragem do
veiculo.

e Rastro - muda a largura das guias de estacionamento

e Base da roda - a distancia entre as rodas do veiculo, usadas
conjuntamente com o Angulo de Viragem.
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Vista Prévia

e Coordenada Mundial - use a imagem de grade para desenhar
as guias de estacionamento (como mostrado acima)

e Coordenada de Imagem Traseira - usar a imagem de camera
traseira para desenhar as guias de estacionamento

Propriedade de Linha

. Selecione uma Linha - seleciona a linha a ser editada
(vermelha/amarelo/azul)

. Largura da Linha - seleciona a largura da linha(em mm)

. Cor da Linha - muda a cor da linha (em mm)

. Distancia - muda a distancia de cada linha

6.5.8 Versdode LUT

Se necessério, o instalador pode criar um ndimero de identificacéo
para a calibragem. Se o instalador ndo modificar isso, a versdo
padrdo sera 1.0. A verséo de LUT deve ser feita de nUmeros de dois
digitos sem letras.

N&o se recomenda usar esta funcéo para instalagdes de poés-
vendas.

6.5.9 Salvar Dados de Calibragem

Clique em “SALVAR LUT” (“SALVE LUT”) na barra de ferramenta e
selecione o Cartdo SD introduzido quando alertado para uma
posicdo segura. Isso atualizarq o contetado do Cartdo SD com os
novos dados de calibragem.

Renomeie o arquivo “capture.cmd” na pasta “cmd” para
“‘update.cmd”. Esta etapa € necesséria para a ferramenta de

calibragem para aceitar os novos dados de calibragem.

6.5.10 Carregamento de Dados de Calibragem

Com a Ferramenta de Calibragem introduzida ao BN360-200-ECU
e com o sistema em funcionamento, a tela “Atualizar Sistema”
(“Update System”) deve ser indicada alertando o usuério para
introduzir um Cartdo SD.

SlE s IS [y
BIEH

LUT Yersion
1 ]

Image Load % Apply AVV

“WREAR®

b SDHC (F) A Name
Backeye3&0

app
cmd

1 update.cmd

config
data

param

UPDATE SYSTEM D M

§D Card

Please insert SD Card
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Introduzir o Cartdo SD para comecar o processo de carregamento.
Desde que o arquivo “cmd” tenha sido renomeado para
“‘update.cmd”, o sistema carregara automaticamente os novos
dados a ECU.

Uma vez finalizado o carregamento, a seguinte tela deve ser
exibida.

Qualquer atualizagao sera exibida como “OK”, qualquer funcao que
nao tenha sido atualizada, sera indicada como “N”, ou seja, se uma
calibragem for carregada, mas a imagem de veiculo ndo mudou.

Os nimeros nos suportes indicam que o nimero de versao que foi
carregado, entretanto a ECU deve ser reiniciada para mostrar a
nova versao intermitente.

Atualizar firmware da ECU é um processo de duas etapas que precisa
de um segundo carregamento. Pressione a tecla "Redefinir'na
Ferramenta de Calibragem para repetir o carregamento de
calibragem.

Uma vez que terminada a atuallizagdo, pela segunda vez, a tela
ATUALIZAR SISTEMA (UPDATE SYSTEM) se exibira mais uma vez.
Confirme que a versdo do APP estd correta para a configuracédo
usada (por exemplo, XXRXXBP1 para o Retrato 1).

Ejete o Cartdo SD e espere a tela “Por favor, introduza o Cartdo
SD” (“Please Insert SD Card”) aparecer, antes de remover a
Ferramenta de Calibragem.

O sistema reiniciara automaticamente e o0s novos dados de
calibragem serdo mostrados na exibicéo.
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UPDATE SYSTEM 0 0

8D Card

File searching
(10/14)

(— ]

x Please don’t pull out SO card or shut down the power

UPDATE SYSTEM o M

SD Card

UPDATE APP H om0y

APp ! COLROONPIEN)
LOGO H 01R00)
CONFIG ! 01r00)
CALIB H C01R00)

CAR ' C01R00)
MICOM

UPDATE SYSTEM D M

S0 Card

Please insert SD Card



7 Misturas de Imagem de Vista do Entorno

O Software de Calibragem BN360-200 permite “misturas” personalizadas para criar a imagem de vista do entorno
de 360° mais apropriada. Durante o procedimento de calibragem, a opgéo “Tipo de Mascara” (“Mask Type”) da as
seguintes op¢des para misturar as cameras frontal, traseira e lateral:

* Tipo de Mascara - muda o tipo de mistura da imagem de camera (veja
abaixo mais informag&o sobre os diferentes Tipos de Mascara)

= FOV Dianteiro - a quantidade da vista dianteira que é a camera dianteira,
o ponto central sendo a dianteira média da mascara do veiculo. Um
angulo maior de FOV, maior parte da vista dianteira € a cAmera dianteira ~ Mask Type |Elending Auto j
(FOV = campo de vista).

) . ) B Front FOV 150 o
= FOV Traseiro - mesmo que 0 acima mas para a parte traseira do veiculo

» Largura da Linha - a largura de linha que divide as imagens adjacentes ~ F-=ar FQV 150 :

da camera :
Line Width E pixel

= Cor da Linha - a cor do divisor de linha entre imagens adjacentes da
camera Line Color _ >

= Largura da Mistura - largura da mistura de imagem, uma largura maior
resultara em uma mistura mais gradual, enquanto que uma largura
menor reslutara em uma mistura muito mais dura. [ Show Overlay Blend

Blending Width 10 =

= Mostra a Mistura de Sobreposi¢éo - ao selecionar se sobreposicionara
cores nas areas de mistura para ajudar na confoiguracdo de misturas.
Isso é util ao determinar quanto da mistura € a imagem dianteira ou a
imagem traseira (verde) e quanto é das imagens laterais (vermelhas).

7.1.1 Tipo de Méascara

O menu suspenso “Tipo de Mascara” da acesso aos varios tipos de mistura (0 método usado para “misturar” as
imagens). Sao eles:

Mistura Auto Mistura FOV Linha 1

A Brigades recomenda a opg¢éo Permite o “angulo” de mistura Cria uma jucéo “rigida” entre as
como resulta naa mistura ideal entre a parte dianteria/traseira e imagens de camera laterais e
para a maioria das instalacdes as cameras laterais a serem dianteira/traseira com uma linha
habituais, aplicando uma mistura ajustadas, isso pode ser personalizada que divide as
equitativa onde cada imagem se necessario em alguns casos, por imagens da camera, em vez de
encontra com a seguinte. exemplo, se as partes do corpo do uma mistura gradual. Como na
veiculo obscurecerem vistas da Mistura de FOV, o usuario pode
camera. ajustar o angulo Dianteiro e

Traseiro de FOV.

Nota: As opcgdes restantes no tipo lista suspensa da mascara sao para versdes legadas e néo trabalhardo
com o produto BN360-200.
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7.1.2 FOV Dianteiro e Traseiro:

As imagens abaixo mostram o efeito de alterar o FOV (campo de visao) ao usar Tipos de Mascara Mistura de FOV
e Linha 1. A area verde indica a parte da imagem de vista do entorno que é tomada da cAmera dianteira/traseira.
Enquanto o FOV é aumentado, a quantidade de imagem de camera dianteira/traseira que é usada par dar forma a
imagem de vista do entorno. Isso € usado para mover a posi¢do da mistura, caso seja necessario.

Pode ser necessario evitar as misturas nos cantos se estas se transformarem areas perigosas, ou mesmo se a
vista da camera estiver obstruida por parte do corpo do veiculo (por exemplo, por um espelho lateral). Para fazer
isso, o FOV dianteiro ou traseiro pode ser ajustado entre 0° e 180°, como mostrado abaixo:

80° FOV 100° FOV 150° FOV 180° FOV 0° FOV

Nota: A imagem de vista do entorno usara sempre, pelo menos, a largura da mascara do veiculo para imagem da
camera dianteira/traseira, como mostrado nas imagens acima. Mesmo quando o FOV estiver em 0°, a imagem de
camera dianteira ainda é usada para formar a imagem de vista do entorno porque néo é possivel para as cameras
laterais ver além de 180°.

7.1.3 Largura da Mistura

Ao usar o Tipo de Mascara Mistura da FOV a opg¢éo “Largura de Mistura” se

torna disponivel para ser usada. A Largura da Mistura é a largura da area . i I_ s
misturada, ou seja, a area onde duas imagens de cAmera se sobrepbem para Blending Width 10

criar a imagem de vista do entorno.

Reduzir esse valor resultara em uma mistura “mais rigida”, isso pode se ver melhor na janela de Vista Prévia,
mas em operac¢des do mundo real, os objetos nesta area podem ser escondidos ou parecerem cortadas.

Uma Largura da Mistura maior usara ambas imagens de camera sobre uma area maior, reduzindo todas as
zonas cegas que possam ser vistas com uma mistura estreita, mas pode fazer com que as areas misturadas
parecam altamente distorcidas.

100% front camera 100% front camera

d width = 20°

100% side camera

Front FOV 1 =

Front FOV | 180 & | 10
Rear FOV I 110 ]
|4_

Rear FOV ENE

Line Width E picel
tine color | A |'|
Bendngwidth [45  ©

Line Width
tine Color | |~
Blending Width I 20 @
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8 Funcionalidade de Verificacdo do Sistema

E importante verificar para ver se a saida esta normal depois das redefinicbes da ECU. Garantir que todas as

areas misturadas sejam testadas por completo para se certificar que n&o ha pontos cegos en torno do veiculo. E
recomendavel ter assisténcia para andar em volta do veiculo na vista do entorno para avaliar a calibragem. Se o
resultado da calibragem néo for o ideal, entdo sera necessario repetir as etapas de calibragem (veja a sec¢éo 6).

8.1 Modo de Calibragem

Todos os objetos no nivel do chédo, ou seja, marcas de
estrada serdo mostrados como se fosse no mundo real (é
recomendavel que os Tapetes de Calibragem sejam
deixados no chao para ajudar na avaliacao da calibragem).

N&o ha nenhum ponto cego na vista do entorno, inclusive
nas areas de mistura.

Um objeto ndo no nivel do chédo (ou seja, o corpo humano)
deve ser visivel do veiculo por todos os lados, os objetos
n&o no nivel do chao podem ser mostrados a partir de
duas perspectivas na area de mistura e se desvanecem
de uma camera para a seguinte. Ndo ha nenhuma vista
ndo desejada do veiculo na vista do entorno.

8.2 Modo de Calibragem

Os objetos no nivel do chdo parecem desalihnados ou
distorcidos

Ha pecas do veiculo na vista

Os objetos no chao ndo se enquadram ao veiculo
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9 TeladeInformacgé&o do Sistema

BRIGADE

A tela da informacéo do sistema contém a informacdao relacionada as versdes de firmware que foram carregadas ao

BN360-200-ECU.

Se ainda nao tiver sido feito, copee a pasta “Backeye360” da
configuracao desejada ao Cartdo SD. Consulte a secéo 4.1 para
mais informacé&o sobre o contetido do Cartdo SD.

Certifiqgue-se de que a pasta “Backeye360” esta na raiz do
Cartao SD e o arquivo dentro da pasta “cmd” esta nomeado
como “sysinfo.cmd”.

Introduzir a Ferramenta de Calibragem na ECU e ligar o
sistema. A Tela de Atualizagédo do Sistema sera carregada.

Introduzir o Cartdo SD na Ferramenta de Calibragem, a tela de
Informacdo do Sistema mostrara a versdo atual do software
carregada na ECU. Uma descricdo de diferentes itens e suas
fungbes sdo mostradas na tabela abaixo.

2 SDHC (F) A Name
Backeye360

app
cmd

sysinfo.cmd

config
data

param

O S =

SYSTEMINFORMATION

UPDATE APP to01R0Y

App PO0IROONPIEN

CONFIG t01R00

CALIB TO0IR00C2017.00,11)
MICOM tONSO0R02

ITEM Funcao

ATUALIZAR APP | O software de operacdo base do sistema

APN A versao da configuragao de exibicap. Os ultimos 4 digitos se referem a
versdo de config (L1, L2, L3 e P1 veja a se¢do 2.3 para mais informacéo)
e idioma instalado, por exemplo:
L1EN = Paisagem Inglés 1
P1FR = Retrato Francés 1

CONFIG A arquivo de configuracao de calibragem usado

CALIB Os dados de calibragem da Ferramenta de Software de Calibragem,
mostrardo o niumero da verséo + a data da calibragem

MICOM O software que controla a operagdo de sistema, ou seja, acionadores,
sinal de velocidade, atrasos etc.

Retirar a tela da informacéo do sistema, para ejetar o Cartéo UPDATE SYSTEM

SD e esperar a tela “Por Favor, Insira o Cartao SD” (“Please
Insert SD Card”) aparecer antes de remover a Ferramenta
de Calibragem. O sistema se reiniciara automaticamente e

voltara a vista padréo.
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10 Funcao de Backup do Sistema

E possivel fazer backup da calibragem e dos dados das configuragdes de OSD usando o arquivo cmd “backup.cmd”,
issi é especialmente util, por exemplo, para aplicar uma configuragdo personalizada de OSD através de uma frota
dos veiculos.

Por favor, veja: E possivel fazer backup e instalar os dados da calibragem do veiculo, e também os detalhes
da configuracdo de OSD, entretanto a Brigade nao recomenda copiar dados de calibragem de um veiculo a
outro. Todas as variagcdes na posi¢cao do veiculo e da camera terdo um efeito significativo na imagem da
vista do entorno.

10.1 Execucao de Backup do Sistema

Copiar a pasta “Backeye360” da configuracdo desejada ao < © T 2 SDHC(R) > Backeye360 > cmd

Cartdo SD. Consulte a se¢éo 2.4 para mais informacéo sobre as v S SDHC (F) " Name

diferentes Configuracdes de Exibicdo. A configuracdo usada v | Backeye360 capture.cmd

neste exemplo ndo € importante desde que somente o arquivo app '

“‘emd” seja usado. E possivel excluir as pastas ndo usadas ou emd

criar uma estrutuda de pastas diretamento no Cartdo SD, data

entretando a melhor pratica € sempre tomar as pastas e arquivos param

originais do BN360-200-USB para evitar qualquer questéo.

Nota: Certifique-se de que a pasta “Backeye360” esta na raiz

do Cartdo SD.

Renomeie o arquivo “capture.cmd” para “backup.cmd”. « « 4 [ » SDHC(F) > Backeye360 > cmd
v 80 SpHC (F) A Name "

v | | Backeye360 -
) 1% backup.cmd
L1 app

cmd
| | config
| data

| | param

Inserir a Ferramenta de Calibragem na ECU e liguar o sistema. UPDATE SYSTEM
A seguinte tela serd mostrada:

Please insert SD Card

Inserir o Cartdo SD, o processo de backup comecara BACK UP SYSTEM
automaticamente. O Cartdo SD pode ser removido quando o
processo de backup terminar e a seguinte tela é exibida.

Inserir o Cartdo SD no PC que esta sendo usado. O Cartdo SD 4 80 5 spHe (R
contera agora uma pasta “Backeye360_backup” que contém os i p——— N e -
dados de calibragem (pasta “param”) e os dados de configuragcao - I
de OSD (pasta “data”). ackeye Backeye360
v Backeye3a0_back
Na pasta “Backey360” que foi copiada ao Cartdo SD na [ data Backeye360_backup
primeira etapa desta secado, exclua as pastas “app”, “data” e —
“param”.
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Uma vez feito isso, copie as pastas “data” e/ou “param” da pasta “Backeye360_backup” para a pasta
“Backeye360”. Isso deixara as pastas “data”, “param” e “cmd” na pasta “Backeye360” que fara restauragéo do

back-up de forma muito mais facil.

Se somente os dados da calibragem forem necessarios, copie a pasta “param” a pasta “Backeye360”. Se

somente a configuragdo de OSD for necessaria, copie a pasta “data”.

O pasta backup pode agora ser excluida e a pasta “backeye360” deve ser movida para uma posicdo mais segura

de armazenamento (por exemplo, instaladores/clientes de PC).

10.2 Restauracdo de um Sistema de Backup

Certifiqgue-se de que o arquivo na pasta “cmd” esta nomeado
como “update.cmd”.

Com a Ferramenta de Calibragem introduzida ao BN360-200-
ECU e ao sistema em funcionamento, a tela “Atualizar Sistema”
(“Update System” )deve ser exibida alertando o usuario para
inserir um Cartédo SD.

Inserir o Cartdo SD para comegar o processo de carregamento.
Desdq que o arquivo “cmd” seja renomeado como “update.cmd”,
0 sistema carregara automaticamente os novos dados a ECU.

Uma vez que finalizado o carregamento, a seguinte tela
mostrara.

Nota: os itens que foram atualizados aqui dependerdo de como
foram usados os arquivos (ou seja, somente “CALIB.INFO”
mostrara se somente o arquivo “param” tiver sido usado para
atualizar os dados de calibragem).
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A » SDHC (F:) » Backeye360 » cmd
30 SDHC (F) *  Name
Backeye360
update.cmd
cmd
config

data
param

Backeye360_back

UPDATE SYSTEM D M

SD Card

Please insert SD Card

UPDATE SYSTEM o B

SD Card

Flash writing
(11/14)

e ———

X Please don’t pull out SO card or shut down the power

UPDATE SYSTEM o B

D Card

UPDATE APP

APP

L.0GO

CONFIG '

CALIB POk (01Rr00)
CAR 0K (D1R00)
MICOM |




11 Menu de Configuracdo de OSD

O sistema BN360-200 apresenta um Menu de Configuracdo de OSD que permite que o sistema seja configurado
de acordo como as necessidades do usuario. Conectar-se com o Menu de Configuragdo de OSD requer o controle
remoto incluido (BN360-200-RC).

Nota: o Controle Remoto do BN360-200-RC pode interferir com outros dispositivos IR - veja se eles estéo isolados
durante a operagéo.

11.1 Funcoées do BN360-200-RC (Controle Remoto)

Abrir/Fechar Menu

Alterar a linha/mover

Alterar o item para a opcao seguinte

selecionado

OK/Entrar

As fungdes do menu sédo acessadas usando as teclas do controle remoto. As teclas “TAB” se movem para a opgao
seguinte/anterior e as teclas “<” e “>” sdo usadas para configurar a op¢ao selecionada.

11.2 Nomes da Vista OSD

Os nomes da vista foram encurtados no OSD para que sejam lidos mais facilmente no espac¢o dado. A tabela abaixo
contém os nomes da vista de OSD e 0 nome completo da vista (veja a se¢éo 2.5 para mais detalhes sobre os nomes
da vista):

Nome da Vista Nome da Vista OSD
Vista Superior + Traseira Espelhada Superior + Traseira
Vista Superior + Dianteira Superior + Dianteira
Vista Superior + Esquerda Superior + Esquerda
Vista Superior + Direita Superior + Direita
Foco Superior + Dianteiro Foco Superior + D
Foco Superior + Traseiro Foco Superior + T
Vista de Faixa Superior LH + Esquerda Vista LH + Esquerda
Vista de Faixa Superior RH + Direita Superior RH + Direita
Tréfego de Cruzamento Superior + Dianteira Superior + D CTV
Trafego de Cruzamento Superior + Traseira Superior + T CTV
Faixa Superior LH Inteira Faixa Superior LH
Faixa Superior RH Inteira Faixa superior RH
Superior Inteira Superior
Dianteira Inteira Dianteira
Traseira Inteira Traseira
Esquerdo Inteiro Esquerdo
Direita Inteira Direita
Trafego de Cruzamento Dianteiro CTV Dianteiro
Trafego de Cruzamento Traseiro CTV Traseiro
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11.3 Acesso ao Menu de Configuracdo do OSD

Ao pressionar “Menu” no controle remoto (BN360-200-RC) aparecera
0 menu do nivel superior como mostrado a direita.

Ve & [

SCREEN

11.4 Configuracdo da Vista Padrao

Para alterar a vista padréo, entre no menu CONFIGURACAO DE OSD ao pressionar a tecla MENU
e ao pressionar OK no icone CONFIGURAR (SETUP).

Com a opgéao “Vista Padréo” selecionada, use as teclas de seta no
controle para selecionar a vista desejada. Um “v” a esquerda da
opcéo indica a sele¢do atual.

SCREEN

View Dalay(s)

™ \ / Dafault View ( Top
O ] { O Rear Trlggor Top + Near
v A
7 \, \ Emergency Trigger Top + Near

Loft Trigger Top +Left
Right Trigger Top + Aight
Parking Gulde On

View Select Button Default View

Nota: as vistas listadas aqui dependerdo da configuracdo
carregada na ECU, para mais informagdo em configuracdes de
vista, consulte a secao 2.4).

Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

SCREEN

Nota: h4 um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as altera¢cBes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.
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ApOs said do menu OSD, a vista anterior serd mostrada. Para BRIGADE
garantir que as alteracdes tenham sido salvas, circule a energia

do veiculo para reiniciar o sistema. O sistema mostrara entdo a i'“"
w/

DACKEYE260"

nova vista padrao.

11.5 Configuracao das Definicdes de Vista Acionadas

Para alterar a vista a ser acionada por um determinado acionador, entre no menu
CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla MENU e presse OK no icone CONFIGURACAO
(SETUP).

feew )
A

I o
“‘ // =R y._ ‘ :‘ \ =

Use as teclas TAB no controle remoto para selecionar o acionador
desejado. Os acionadores sao:

Disparador Traseiro - por exemplo, marcha a ré sCREEN

Disparador de Emergéncia - quando os acionadores esquerdo e Vi o
direito forem ativados

Default View Top

/ Roor Trigger ( Top + Rear

Disparador Esquerdo - por exemplo, indicador esquerdo

Emergency Trigger Top + Rear

Loft Trigger Top +Left

Disparador Direito - por exemplo, indicador direito

>
>
Right Trigger Top + Right >
Parking Gulde On >

>

-y View Select Button Default View

Com o acionador desejado selecionado, use as teclas de seta no
controle remoto para escolher a vista desejada para cada acionador.
Um “v” a esquerda da opgéo indica a selegdo atual.

SCREEN

£ £

(
-

- \ ! ./ View Dolay(s)
y b >
i \ </ ) [ \\,,,\/ - | Default View Top
it 4 8 A N W -
‘ “O ‘l | M \/“ Rear Triggor < Top+ RCTV
! | | ) , / {
',V E Q y - \' 4 Q - Emergency Trigger Top + Near
? | §

Left Trigger Top + Left

Night Trigger Top + Alght

Parking Gulde On
View Select Button Default View

Nota: as vistas listadas aqui dependerdo da configuragcéo carregada
na ECU, para mais informacdo sobre configuracdes de vista
consulta a sec¢éo 2.4).
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Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a tecla

MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

WENY WENY

SCREEN

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as alteracfes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

Reinicie o sistema para “ativar’ as alteragdes (acione a ignigdo do veiculo

onloff). A @Y

OFF ON

11.6 Configuracdo do Atraso de Acionador

Para alterar o tempo de atraso do acionador (o tempo para exibir a vista acionada depois que o
disparador ndo estiver mais ativo), entre no menu CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla
MENU e pressionando OK no icone CONFIGURACAOQO (SETUP).

WENY

Use as teclas TAB para selecionar o tempo de atraso para a vista
desejada. O OSD rolara para baixo através da lista de vista
acionada e entdo o acionador atrasa opcdes, por exemplo, para

selecionar o atraso de Acionador Traseiro, ﬁressione 7 vezes a JEREEN

tecla TAB para baixo. Setas realcadas indicam a selecdo View Dalay(s)

atu al . Default View Top >

Reor Trigger Top + Rear >

Emergency Triggoer Top + Rear >

Loft Trigger Top + Lelt >

N X Right Trigger Top + Right >

| \ ‘\ A Parking Gulde on >

\\ s ‘-\\," £ View Select Button Default View >

Com a opcéo atraso de acionador desejado selecionada, use as
teclas de seta parar alterar o tempo de atraso. Escolher de 0-10
segundos.

SCREEN

View Dolay(s)

% \ Dofault View Top
O - O Rear Triggor Top + Near

7 D / A X Emergency Triggor Top + Near
Right Trigger Top + Right
Parking Gulde on

>
>
>
Loft Trigger Top + Left >
>
>
>

View Seloct Button Dofault View

34



BRIGADE'

Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

WENY WENY

SCREEN

Nota: hd um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as alterac6es que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

Reinicie o sistema para “ativar’ as alteragbes (acione a ignicdo do veiculo

on/off). A ( \

OFF ON

11.7 Configuracdo da Guia de Estacionamento

Para alterar as configuracdes da Guia de Estacionamento, entre
no menu CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla MENU
e pressionando OK no icone CONFIGURACAO (SETUP).

WENY

Pressione 5 vezes a tecla TAB para baixo para aselecionar a
opcédo Guia de Estacionamento.

SCREEN

Q\ % View Dolay(s)

\ r‘ 5 Default View Top

Rear Triggor Top + Rear
Emergency Triggor Top + Near

Loft Trigger Top +Left

Right Trigger Top + Alght
Parking Gulde On

View Solect Button Default View >

Use as teclas da seta para alterar a configuracdo da Guia de
Estacionamento.

SCREEN

N, \ View Dalay(s)
O & ‘\ O Dafault View Top >
4 )~ 4 3 Rear Trlggor Top+Near >
o\ g >
Emergency Trigger Top + Near >
Left Trigger Top +Left >
Night Trigger Top + Rlght >
As opcdes sdo as seguintes: Parking Guldo o>
View Select Button Dofault View >

e On - a guia do estacionamento estd sempre ligada (On)
guando uma imagem de vista traseira € mostrada

e Marcha a Ré - a guia de estacionamento mostrada somente
guando a marcha a ré esta ativada

e Off - a guia de estacionamento nunca é mostrada
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Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

WENY WENY

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as altera¢des que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

Reinicie o sistema para “ativar” as alteragdes (acione a ignigéo do
veiculo on/off).

11.8 Configuracdo da Operacado da Tecla Selecionar Vista

Para alterar o comportamento da Tecla Selecionar Vista, entre no menu CONFIGURACAO DE OSD

OFF

pressionando a tecla MENU e pressionando ok no icone CONFIGURACAO.

WENY

Pressione a tecla TAB para selecionar a opgdo Tecla Selecionar
Vista (View Select Button).

(Alternativamente, pressione TAB para baixo 6 vezes)

Pressione as teclas de seta no controle remoto para alterar a
selecdo.
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Dafault View

Rear Triggor
Emergency Triggor
Left Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Button

Default View

Roar Triggor
Emergency Trigger
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Dutton

<
<
<
<
<
<
¢

SCREEN

SCREEN

Top + Rear
Top + Near
Top + Left
Top + Right
on

Dofault View

SCREEN

View

Top
Top + Rear
Top + Rear
Top + Lelt
Top + Right

o

Previous View

>
>
>
>
>
>
>

>
>
>
>
>
>
y
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ON

Dalay(s)

Dalay(s)
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e Vista Padrédo - volta a Vista Padrao depois que a Tecla Selecionar Vista é pressionada (depois que 10s de
atraso) ou ap6és uma resposta disparada.

Ha trés opcoes:

e Vista Anterior - permanece na vista mostrada quando a Tecla Selecionar Vista é pressionada. Quando um
acionador se torna ativo, o sistema comutard automaticamente para a vista acionada, uma vez removido o
acionador, o sistema voltara a vista anterior que foi mostrada pela Tecla Selecionar Vista. O sistema sempre
mostrara a Vista Padréo ao estar ligado.

Nota: Os acionadores tém sempre a prioridade sobre a Tecla Selecionar Vista.
Para sair do menu e salvar as alteracBes, pressione uma vez a

tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

SCREEN

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as altera¢cBes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

11.9 Configuracdo do Acionador de Velocidade

Para permitir e configurar o Acionador de Sinal de Velocidade, entre no menu CONNFIGURAC;AO DE
OSD pressionando a tecla MENU e pressionando OK no icone da CONFIGURACAO (SETUP).

As configura¢de do Acionador de Velocidade estdo na segunda
pagina do menu CONFIGURACAO DE OSD. Pressione a tecla
TAB para selecionar o icone da pagina seguinte e pressionar a 5

teC|a OK. | SCREEN

View Dalay(s)

Dafault View Top
D v\ Reor Trigger Top + Rear
) | 5 Emergency Triggor Top + Rear
p

‘\ p \\\ Left Trigger Top +Left
—— Right Trigger Top + Right
Parking Gulde On
(Alternativamente, pressione TAB para baixo 11 vezes) Viow Saloct Button Dafault Viow

Por padrdao, o Acionador de Sinal de Velocidade é definido em
OFF, para permitir isso, use as techas de setas do controle remoto \ .
para alterar para ON.

SCREEN

D Speed Trigger < ot >
L O Pulses-per-second < 057 >
\ Over Speed < >

Top + Rear
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Use a tecla TAB para baixo selecionar a op¢do Pulsos por
segundo (Pulses-per-second).

SCREEN

\ | ) . Spoed Trigger < o >
& Pulses-per-second < 057 >

/ Over Speed < Top + Near >

O valor inserido aqui determina em que velocidade de veiculo o sistema deve responder supondo que o cabo de
Sinal de Velocidade esta conectado ao tacémetro do veiculo (pin B8 para o tacébmetro europeu padrdo). Por
exemplo, um tacémetro europeu padréo usa um sinal de velocidade de 4 pulsos por metro (p/m), para 30mph

30 milhas por hora = ~48 quildmetros por hora (k/h) = 4800 metros por hora
4800 + 3600 = 13.3 metros por segundo (m/s) (3600 segundos = 1 hora)
13.3 m/s x 4 p/m =53.2 pulsos por segundo (neste caso, use 53 p/s)

O mesmo calculo pode ser usado para varias velocidades e também para tacometros europeus ndo padronizados;
€ sO substituir os 4 pulsos por metro com o valor correto para o veiculo usado (consulte os detalhes dos fabricantes
sobre o valor correto).

Valores de exemplo (baseados em 4 pulsos por metro):

Velocidade Pulsos por segundo
(mph)
10 18
20 36
30 53
40 71
50 89
60 107
70 124

Para alterar o valor de pulsos por segundo, use as setas para cima
e para baixo do controle remoto para alterar o digito selecionado
de 0-10 e use a tecla TAB pra baixo para mover o digito seguinte
e repetir para todos os 3 digitos. Cada digito pode ser definido de
0-9, portanto a escala completa para isso é de 000 a 999 pulsos
por segundo.

(]

SCREEN

Spoed Trigger < o >

/ Pulses-per-second < RN}

Over Speed < Top + Rear >
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Para alterar a resposta do sistema quando o veiculo excede a
velocidade configurada, selecione a op¢do Excesso de
Velocidade (Over Speed) com a tecla TAB para baixo. Use as
teclas de seta para selecionar a resposta desejada, isso pode ser
algumas das vistas instaladas no sistema (consulte a se¢cédo 2.4
para mais informacéo sobre configuracdes de vista) ou a exibicédo

SCREEN

Speed Trigger

pOde ser deS|Igada. Pulses-per-second

Over Speed

Nota: selecionar OFF para esta opgao resultard em uma exibicéo
completamente preta, e ndo desabilitard a saida de video
(normalmente os monitores indicardo uma tela azul quando néao
ha saida de video, o que pode distrair os condutores).

Para sair do menu e salvar as alteracdes, volte para a primeira
pagina do menu CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla
TAB para baixo (ou para cima) até que a tecla da pagina anterior
seja selecionada e pressione a tecla OK. Pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
outra vez para sair.

SCREEN

Speed Trigger
Pulses-per-second

Over Speed

Na primeira pagina do menu CONFIGURACAO DE OSD,
pressione uma vez a tecla MENU do controle remoto para voltar &
tela inicial do menu e outra vez para sair.

| € 2 ] ‘ ) )
L Sl / L Sl

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as alteragcBes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

Reinicie o sistema para “ativar” as altera¢des (acione a igni¢do do
veiculo on/off).

OFF ON
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11.10 Configuracdo de Grupos de Vista

Para configurar os Grupos de Vista (as vistas exibidas com a Tecla Selecionar Vista pressionada),
entre no menu CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla MENU e pressionando OK no icone
CONFIGURACAO.

As definicdes dos Grupos de Vista estdo na terceira pagina do
menu CONFIGURACAO DE OSD. Pressione a tecla TAB para
cima para selecionar o icone pagina seguinte e pressione OK para
pular para a terceira pagina. ‘ e

No.of View
Index

View Mode

Ha dois Grupos de Vista, A e B. Mantendo pressionada a Tecla Selecionar Vista alterna entre os Grupos de
Vista. A configuracdo No. de Vistas (No. of View) determina quantas vistas estdo presentes em cada Grupo de
Vista (maximo de 9). O Grupo A contém todas as vistas da telas divididas, o Grupo B contém todas as telas de
vista Unicas, entretanto as vistas presentes para cada grupo sao determinadas pela configuragdo carregada, para
mais informacao veja a secdo 2.4Error! Reference source not found.. E possivel sair das vistas ou mostrar
mais de uma vez as vistas, por exemplo, ter a mesma vista em diferentes pressdes de tecla.

Use as teclas de seta para selecionar o niimero desejado de vistas
noGrupo A. O numero de vistas corresponde ao numero de
pressdes de tecla por grupo, pode ser de 1 a 9, é preciso que pelo ‘ n
menos uma vista da presséo de tecla. ‘ R

/No.of View

|
\ Index
| ) View Mode Top + Near
/ O \ & 5

Pressione a tecla TAB para baixo para selecionar o indice (Index),
esta opcao permite que o usudrio altere a vista de cada presséo
de tecla, ou seja, 3 pressoes de tecla = indice 3. Use as teclas de

seta para alterar o namero do indice. ‘ i

No.of View

\ Index
| View Mode
/ Q \ 3
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Com o indice desejado selecionado, pressione a tecla TAB para
baixo para selecionar o Modo de Vista (View Mode) para o Indice
dado. Use as teclas de seta para alterar o Modo de Vista.

D a4 D \ No.of View
| ) " A O ’J { O Index
V., \ & 4 v \ > View Mode

Repita estas etapas para alterar as vistas para cada indice.

Para alterar as definicdes para o grupo B, pressione a tecla TAB
para baixo para mover para a parte superior da lista de op¢bes do
Gupo B. Repita as etapas acima para alterar as definicbes para o
Grupo B.

No.of View
Index

L‘ View Mode

Para sair do menu e salvar as alteracdes, volte a primeira pagina
do menu CONFIGURACAO DE OSD pressionando a tecla TAB
para baixo (ou para cima) até que a tecla da pagina anterior seja
selecionada e pressione a tecla OK. Pressione uma vez a tecla
MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e outra
vez para sair. A

Index

View Mode

Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

Ny WERY

Nota: h4 um pequeno atraso ao sair do menu para gque o sistema
salve as alteracBes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

Reinicie o sistema para “ativar’ as alteragdes (acione a ignigdo do veiculo
on/off).

SCREEN

<

SCREEN

< Top + Rear

SCREEN

< Top + Rear

OFF ON
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11.11 Configuracdo de Definicdes de Fotografia

Para alterar as configuracGes de exibicao, entre no menu TELA (SCREEN) pressionando a tecla
TAB para baixo e em OK no icone CONFIGURACAO (SETUP).

et | I~} SCREEN
A S oV B vV
- - -

Use as teclas de seta para alterar o valor da Tonalidade (Hue).

(1)

- Huo
Saturation

Contrast

Drightness

Selecione a op¢do Saturacao pressionando a tecla TAB para baixo
e use as teclas de seta para alterar o valor da Saturacéo.

( ) 48 |
\ \ \ Hue
/) A %
) S /Saturation

Contrast

Drlghtness

Selecione a op¢ao Contraste pressionando a tecla TAB para baixo
e use as teclas de seta para alterar o valor do Contraste.

( ) a8 |
\ \ \ Hue
& v
) S Saturation

Contrast

Drlghtness
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Selecione a opc¢ao Brilho pressionando a tecla TAB para baixo e
use as teclas de seta para alterar o valor do Brilho.

Q X\ QD
= ‘
\ | = | Hue
L& v A \ &
4 R /
s ) { 3 Saturation

Contrast

/ Drightness

Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

\\\\\\\

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as alteracdes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.

11.12 Configurar o Tamanho e Posicdo da Tela

Para alterar as configuracdes exibidas, entre no menu TELA (SCREEN) pressionando a tecla
MENU, e pressionando a teclha TAB para baixo e entdo OK entdo no icone CONFIGURACAO
(SETUP).

SCREEN

As configuracBes de tamanho e posicao estdo na segunda pagina
do menu TELA (SCREEN) . Pressione a tecla TAB para acima para
selecionar o icone pagina seguinte e pressione a tecla OK.

- Hue
) & Saturation

Vo QY Contrast

Drightness

(Alternativamente, pressione 4 vezes a tecla TAB para baixo)
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Use as setas para cima e para baixo do controle remoto para mover
a fotografia para cima e para baixo. Use as setas esquerda e direita
do controle remoto para mover a fotografia para direita e para
esquerda.

SETUP

Pressione a tecla TAB para baixo para selecionar a opcéo
TAMANHO (SIZE). Use as setas para cima e para baixo do controle
remoto para ajustar a altura da fotografia. Use as setas esquerda e
direita do controle remoto ajustar a largura da fotografia.

SETUP

]

POSITION

00q

Para sair do menu e salvar as alteracdes, pressione uma vez a
tecla MENU do controle remoto para voltar a tela inicial do menu e
pressione outra vez para sair.

&

SETUP

Nota: ha um pequeno atraso ao sair do menu para que o sistema
salve as alteracdes que foram feitas. Espere aproximadamente 10
segundos para que o sistema saia do menu.
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12 Funcionalidade & Funcdes Adicionais
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12.1 Interruptor ECU DIP

Algumas funcionalidades adicionais séo permitidas somente usando o
interruptor ECU DIP situado na parte traseira da caixa da ECU.

Para revelar o interruptor ECU DIP, retire a etiqueta de adverténcia
gue cobre a porta de acesso - ndo jogue fora a etiqueta, reutilize a
etiqueta depois do uso.

Os interruptores séo etiquetados de 1-6 de esquerda a direita (de
frente para os interruptores). Por padréo, todos os interruptores estéo
na posicdo superior (OFF), para permitir o interruptor de colocar na
posicdo(ON).

Alteracdes a serem feitas quando o sistema estiver desligado.

N&o retire esta etiqueta, salvo que as func¢fes listadas nestas
secdes sejam absolutamente necessérias. Cuidado em usar
somente os interruptores que sdo necesséarios, 0 Uso incorreto

pode causar dano ao sistema. O uso incorreto destes
interruptores anularé a garantia.

12.2 Imagem Nativa de Camara em Tela Quadra

Esta funcdo fornece uma vista de tela quadra das imagens nativas da
camera em uma Unica tela que pode ser (til para gravar as imagens
nativas em um Unico canal (por exemplo, o gravador de evento série EDR-
101 da Brigades).

Para habilitar esta funcdo, o Interrptor 2 no Interruptor DIP deve estar
ligado. Isso permite a saida “CVBS_BB” no cabo BN360-200-INT. Para

conecta-lo a um monitor, &€ necessario um cabo adicional BN360-VBV-
L4015.

Esta saida de video é somente NTSC, alterar o formato de saida de
video nao afeta este canal.

Usar esta funcdo pode reduzir potencialmente a taxa de frame de
video da saida de video principal, o que pode causar “retardo” de
video. Para fins de gravagdo em definicdo detalhada e completa, a
Brigade recomenda usar cabos de divisor AC-305 para conectar cada
canal de video aos produtos MDR da Brigades.

12.3 Saida de video NTSC/PAL

A saida de video principal pode ser mudada de NTSC ao PAL. Para fazer
iss0, o0 interruptor 6 no interruptor DIP deve ser posto na posi¢cdo OFF.

Nota - isso ndo muda o formato de saida de video das cameras, elas
permanecem no formato NTSC.
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